Guide du pare
AMP DE JOUR 202¢

HUTE-SAINT-PHILIPPE

Du-29 juin au 14 aout
De 7h30 a 17h30

©

EGLISE SENTIERS NATURE
605 chemin du Progres 78 chemin du Panorama

POUR NOUS JOINDRE:

Teléphone: 819 585-3397 p.253 ou 230
Courriel campsdejourchute@outlook.com
loisirs@chutsaintphilippe.ca



mailto:loisirs@chute-saint-philippe.ca

JOURNEE TYPE

7h30 a9h30: Accuei l des enfants et
. N _ . *Sauf en cas de pluie

9h30 a 10h30: Bl oc ddoacti vit®s

10h30a 10h45 : Collation

10h45a 12h00: Bl oc dob6activit®s

12h00 a 13h15: Diner et jeux libres

13h15a14h00: Bl oc dodactivit®s

14h00a 14h15: Collation

14h15a15h30: Bl oc dobéacti vit®s

15h30a17h30: D®part des enfants et |

*Sauf en cas de pluie

A

TOUT PLEI

Journée thématique
Activité sportive
Activité de jardinage
Activité de cuisine
Activité de création
Randonnée pédestre et hébertisme
Projet «Une pagealafoe avec La

NES BEBROBTTOFNVERTES

TOUTES LES ACTIVEEEBEROULERGNTL 6 EXTERI EUR SAUF

EN CA

Gri ffe

Salle de jeux: Babyfoot, mississippi;pomy et air hockey

Cinéma et popcorn
Jeux dobeau
ET PLUS ENCORE!



CALENDRIER DES AQTBS SPECIALES

-Touj our s

amener

(Ldhoraire est sujet
votre enfant
 our n®es de

(Il es

pour avoir toutes les dernieres informations.
-Tres importantlors desSORTIE3es enfants doivent

forte p
*Suiveznous sur Facebo@«Camp de jour de Chut8&aintPhilippe»
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EGLISE obligatoirement arriver avant 9h15 car a 9h30, nous serons pagiSUTIERS NATURI
Lundi Mardi Mercredi Jeudi |Vendredi
SEMAI.NE Do ADAPTAT IS2NIE:
NATUR
PLEINAIR
29 30 1 2 3 @
ATELIER ACTIVITE SORTIE SENTIERS
SKATEBOARD POMPIERS PLAGE NATURE
PLEINAIR
6 4 8 9 10 @
ACTIVITE SORTIE LEVEE DE FON
CHIEN PLAGE BARRAGE ROUTIE
13 14 15 16 17
ATELIER SORTIE SENTIERS
SKATEBOARD PLAGE NATURE
PLEINAIR
20 21 22 23 24 @
SORTIE LEVEE DE FON
PLAGE LAVEAUTO
27 28 29 30 31
ATELIER SORTIE ACTIVITE
SKATEBOARD PLAGE SOIREE CAMPING
3 4 5 6 7
SORTIE (F=u30
GLI SSADE| D6 EAU EIN DE-CAN
10 11 12 13 14
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A METTRE DANS LE SADOS

Maillot de bain et serviette;
Sandal es ou souliers d¢
Casquette ou un chapeau;
Vétements de rechange;
Créme solaire et chasssustique;
Bouteill e doeau;
Mouchoirs de papier format individuel;
*OBLIGATOIRE POUR TOVeste de flottaisogournée plage et sortie);

BOITEA LUNCH

Lunch complet et nutritif qui se mange froid,;
Deux collations au minimumo ur | e mmid)i n et a
Une autre bouteill e doeau
Sachet de glace (ice pack) dans la boite a lunch.

« IMPORTAN®

Bien identifier tous les objets personnels;
Avoir une tenue adéquate pour bougeiuliers et vétemerits)
Se cremer et mettre du chasseustique a chague matin;
Les jouets de la maison et appareil électronique sont intg&ditscception)
**Les frais de retard de 18 par 10 minutegs r emi s direct emen



PRISE DE MEDICAMENT

Si votre enfant doit prendre un médicament, il est préférable que la prise de ce

medicament soit faite a la maison. Dans le cas ou cela est impossible, nous vo

demandons de remettre ce m®di came.

prescription aux responsables avec toutes les informations nécessaires concerr
la prise du médicament en question.

Une signature sera exigée pour confirmer que vous acceptez que le médicament

administré par le personnel du camp de jour. Il est aussi important que vous not

I nformi ez si | a dose du m®di c ame

ENFANT MALADE OU B1&FE

rsquodoun enfant se blesse ou est mal
el on Il es num®ros de t ® ®phone ment.
gue vous avisiez les responsables de tout changement par rapport a
vos coordonnées et que celesoient a jour en tout temps.
Pour toute urgence qui pourrait mettre la vie de votre enfant en danger, nous ferol
dans un premier temps, appel aux se
vous suite a ce méme appel.

FORMATION DAFA

Tous les animateurs détiennent la formation DAFA de 35 h.
( Dipl*Tme doéaptitude aux fonct

FORMATION PREMIERSINS

Tous les animateurs ont suivi une formation en premiers soins de 8 heures.
Ceuxci ont avec eux, en tout temps, une trousse de premiers soins dans
| eur sac ° dos ainsi qudoun DEA



4 REGLES AU CAMP DE JOUR

Si un enfant adopte un comportement jugé grave (violence physique ou vel
intimidation, harcelement, fugue, manque de respect important ou tout
comportement perturbateur), les mesures suivantes pourront étre appliquées :

Premieranertissement :

|l ntervention aupr s de | 0enfant

Avis ®crit remis ° | 0enfant
Selon la gravité du geste posé, une suspension temporaire pourra étre imposée
Treisiemeavertissement :
Renvoi définitif du camp de jour.

La Municipali t® se r®serve toutefois
suspension ou un renvoi immeédiat dans le cas d'un geste particulierement grave
mettant en danger la sécurité d'un participant, d'un employé ou de toute autre persc

Aucun remboursement ne sera accordé en cas de suspension ou de renvoi disciplinaire



